PRÁCTICA 3 


GAME DESIGN: 
PERSONAJES 
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PROCEDIMIENTO 


1. DEFINICIÓN DEL JUEGO ——> 2. HISTORIA => 3. DEFINICIÓN DE PERSONAJES 


SAA cd 
SACAN NOS 
» ESTÉTICA (CINE Y VIDEOJUEGOS). 
MATT 


NN 

> SINOPSIS. 

ANA O) 
MANO 


MA lA ACA 
AID NAS 
DNA AAA SAO 


> ARQUETIPO Y ROL DENTRO DEL MISMO. 


> CUADRO DE RELACIONES. 
AAN ET 


NANA Nel 


1 TIPO DE VIDEOJUEGO 2. ESTETICA 3. OBJETIVO 

ACCIÓN Y AVENTURA. > LÚGUBRE, OSCURA. Mb No] A MOE 
A VW 

PE IS i ] WIN NON 

ONIS ANO) > LOCALIZACIONES SUCIAS DE PERSONAJES. 
III NOTA 

MASA $ Aer poi 

DRAMÁTICA MA ! 


4. REFERENTES 





PURGE: 
NA 


PARTI 


ds SENSE 





OA 


1. AMBIENTACION 2. SINOPSIS 
» PAÍS DESARROLLADO. » “DOS AMIGOS CONTRATAN POR INTERNET A UNOS SICARIOS PARA CUMPLIR SU 
(EUROPA) MINIMO URI ANANTTO ZO IN Sa Do, 


> LOCALIZACION RURAL gNterior DE UN HOGAR). TODO PARECE IR BIEN HASTA QUE UNO DE LOS SICARIOS SE DA CUENTA DE 
UNS NS QUE ESTÁN A PUNTO DE ASESINAR A UN VIEJO AMIGO SUYO, QUE TAMBIÉN 


TRABAJÓ DE LO MISMO AÑOS ATRÁS.” 
> USO DEL SILENCIO COMO HERRAMIENTA 
COMUNICATIVA. 


3. OBJETIVO 


> CONTAR UNA HISTORIA SOBRE LA DUALIDAD MORAL. 


AAA 


CI 
A iS 


>» DESARROLLO DE 2 TRAMAS. 


TRAMA 1 TRAMA 2 


HISTORIA SOBRE 2 AMIGOS DONDE SU HISTORIA SOBRE 2 SICARIOS CON 
AMISTAD SE PONE A PRUEBA AL ESTAR — POSICIONES OPUESTAS SOBRE QUE 
A PUERTAS DE CONSEGUIR SU SUENO NAO NS 
UTA dO) 





FLUJO DE LA HISTORIA 


1. CONTACTO AAA TIA 3. ENCUENTRO 


» ENCUENTRO EN PERSONA CON > BÚSQUEDA DE LA VÍCTIMA DENTRO 
SICARIOS. DE LA CASA. (GAMEPLAY) 


> BÚSQUEDA DEL SERVICIO, PAGO Y 
CONTACTO CON SICARIOS. 


ist ica ect coda > BÚSQUEDA DE POSIBLE VÍCTIMA. NA AS 


REPLANTEAMIENTO DE SUS 


FUTURAS ACCIONES. (GAMEPLAY INTRODUCTORIO) (GAMEPLAY) 


» ALLANAMIENTO DE MORADA. » DESCUBRIMIENTO DE LA IDENTIDAD 


ANS RAS LS (GAMEPLAY INTRODUCTORIO) ANN 


PARA LA OCASIÓN. (TUTORIAL) 





ON SNE OI 6. DESENLACE 


> ENCUENTRO CON UNA POLICÍA DE 
> DUELO CON SIGILO ENTRE AMBOS UA IN 


INICIAR EN NO 


> DISCUSIÓN ENTRE SICARIOS 
SOBRE SI SEGUIR CON EL SERVICIO. 


; > COMBATE CONTRA DOS INQUILINOS. UNO 
» APARICION EN LA CASA DE CONOCIDOS MUERE, EL OTRO SOBREVIVE. 
DEL REHEN Y TAMBIEN EX-SICARIOS. (GAMEPLAY) 


> AUMENTO DE LA TENSIÓN. FORCEJEO | > 
Oca MIA TAS 
SS AS riera aiii f AIR 


SINN] co 
UN NEO RESTANTE SE SUICIDA. 


> PRESIÓN POR PARTE DE LOS 2 
AMIGOS POR TERMINAR EL TRABAJO. 






SA ASIN RSS 
CONTINUAR CON EL TRABAJO. 


> APARICIÓN DE LA POLICÍA. >» EL RESTO SON ABATIDOS O DETENIDOS 


STAN POR LA POLICÍA. FIN. 
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1. AMIGOS 2. SICARIOS 3. VÍCTIMA A. POLICÍA Y EX-SICARIOS 
(OLIVER Y MICHAEL) ESAS (ADAM) (SOPHIE, JOSEPH Y NOAH) 


CIN: 





DATOS 


> DESCRIPCIÓN: JOVEN-ADULTO. TRABAJADOR. 
MEJOR AMIGO DE MICHAEL. 


SATINADO 


OA EIA 
AIR 


» ESTEREOTIPO: HOMBRE LANZADO Y DECIDIDO. 


DISCRETO. RASGOS PSICOPÁTICOS. 


INTO 


ESPONTANEIDAD 


RESPETO, ÉXITO 





ARQUETIPO Y PERSONALIDAD 


SNA A AAN eS 
EN EL JUEGO. PESE A QUE SU OBJETIVO NO SEA ÉTICO, HARÁ 
TODO LO POSIBLE POR CONSEGUIR SU “SUEÑO”. 


NAAA DANA MA ANA oo 
TASA A A EN 
QUIÉN NO. 


> CONCIENCIA: PESE A SABER QUE SUS ACCIONES NO ESTÁN ACEPTADAS 
SOCIALMENTE, SIEMPRE HA SIDO UNA PERSONA EGOÍSTA Y CONSENTIDA 
QUE PRETENDE CONSEGUIR LO QUE BUSCA. 


> EXTROVERSIÓN: NO TIENE PROBLEMAS EN COMUNICARSE CON 
CUALQUIER TIPO DE PERSONA, AUNQUE PROCURA SER RESERVADO CON 
SUS ASUNTOS. 


SANIDAD AN IN A AI UA NS 
JAS INN ON 
CAMBIO. 


ANI UNA AUNAR AAN EU 
DÍA PUEDE REÍR, LLORAR Y ENFURECER. MUY RENCOROSO. 
TARA AIN UN DNEDEI TIN 


LISTA DE PISTAS AMISTAD - DOMINIO 
(GESTICULACION) 


HOSTIL INDIFERENTE DOMINANTE SUMISO 


CUERPO 


£ 


Tono: Tono: Tono: Tono: Tono: 
Medio Grave Medio Grave Medio 


Volumen: Volumen: Volumen: Volumen: Volumen: 
Alto Alto Bajo Medio / Alto Bajo / Medio 








MICHAEL 


DATOS 


SAN ATA SINN 
MEJOR AMIGO DE OLIVER. 


SADA 
SOBREPESO CONSIDERABLE. 


OA AU os 
(20%), DURO (10%). 


» ESTEREOTIPO: JOVEN INSEGURO Y POCO 
AGRACIADO. FÁCILMENTE MANIPULABLE. 


INTO 


CONFIANZA, ÉXITO 


AMISTAD, AFECTO 





ARQUETIPO Y PERSONALIDAD 


INIA OSA NOS 
NANI INN ANNAN ON 
SE DEJA LLEVAR POR LAS DECISIONES DE OLIVER. 


> APERTURA: NO LE CUESTA DEMASIADO ENTABLAR CONVERSACIÓN CON 
DESCONOCIDOS, AUNQUE SUS INSEGURIDADES LE IMPIDEN REALIZAR 
CIERTAS COSAS. 


SANAR ARNES 
ACCIONES SUELEN SER SIMILARES A LAS DE OLIVER PORQUE QUIERE 
TIAS NESARA SS 


> EXTROVERSIÓN: SE COMUNICA ASC AAN 
FALTA, SIEMPRE Y CUANDO ESTE JUNTO A ALGUIEN DE CONFIANZA. 
POR SU PROPIA CUENTA ES MUY INTROVERTIDO. 


» AMABILIDAD: ES EL CHICO DE LOS RECADOS. INTENTA GANARSE LA 
AAN EN INTA AND 
ENTENDER. 


SAN DANNA INN ANY 
LOS DEMÁS, SU FALTA DE AUTOESTIMA Y CONFIANZA LE HACEN 
REPLANTEARSE TODO AQUELLO QUE DICE Y HACE. 


LISTA DE PISTAS AMISTAD - DOMINIO 
(GESTICULACION) 


AMISTOSO HOSTIL INDIFERENTE DOMINANTE SUMISO 


A 
al 
j 


SY 


Ss 


CUERPO Y : 
| 
JGQ 


Tono: Tono: Tono: Tono: Tono: 
Medio Medio / Agudo Medio Medio / Grave Medio / Agudo 


Volumen: Volumen: Volumen: Volumen: Volumen: 
Alto Alto Medio Medio Muy Bajo / Bajo 











DATOS 


SSA AO NIN 
SICARIO Y COMPAÑERO DE DANIEL. 


SAID AIN 
DELGADO. 


» PERSONALIDAD: DURO (60%), HEROICO (40%). 


> ESTEREOTIPO: TÍPICO SICARIO QUE DISFRUTA 
SU TRABAJO. SU VIDA GIRA ENTORNO A LA 
DELINCUENCIA. 


IAN 


PROBLEMAS 


RESPETO, ÉXITO 





ARQUETIPO Y PERSONALIDAD 


* HERALDO / ESTAFADOR: ACEPTA OFRECER EL SERVICIO 
QUE OLIVER Y MICHAEL SOLICITAN, ADEMÁS DE PRESIONAR A 
DANIEL PARA CONTINUAR EL TRABAJO PESE A QUE LA 
VÍCTIMA ES UN VIEJO CONOCIDO SUYO. 


» APERTURA: SE LANZA NE A EXPERIENCIAS NUEVAS SIN 
IMPORTAR LA COMPAÑÍA. 


» CONCIENCIA: PESE A SABER AMAT LND QUÉ ESTÁ MAL, BUSCA 
REPUTACIÓN Y RECONOCIMIENTO EN CÍRCULOS DE DELINCUENTES. 


> EXTROVERSIÓN: SERIO PERO COMUNICATIVO. LE ENCANTA HABLAR DE 
LOGROS Y POSIBLES NEGOCIOS. 


» AMABILIDAD: NO LE IMPORTA AYUDAR Y COLABORAR EN TAREAS 
COMPLICADAS, SIEMPRE Y CUANDO SAQUE TAJADA DE ELLO. 


SNA ANI OU NA 
AVARICIA LE IMPIDEN PENSAR SOBRE LO QUE HACE Y CUÁLES SERÁN 
LAS CONSECUENCIAS. 


LISTA DE PISTAS AMISTAD - DOMINIO 
Ms (GESTICULACION) 


INDIFERENTE DOMINANTE SUMISO 


CUERPO 


Tono: Tono: Tono: Tono: Tono: 
Medio Grave Agudo / Medio Medio / Grave Medio 


Volumen: Volumen: Volumen: Volumen: Volumen: 
Alto Alto / Muy Alto Medio Medio / Alto Medio 








DANIEL 


ad SNA E SN 
a? ANN 


rg 
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SADA INE YAOI 
DELGADO, EN FORMA. 


> PERSONALIDAD: DURO (50%), HEROICO (30%), 
NEUTRO (20%). 


AAN ANNAN 
PROBLEMATICA DE SU TRABAJO. PESE A QUE 


NO LE DISGUSTA LO QUE HACE, ESPERA 
PODER CAMBIARLO TODO ALGUN DIA. 


PIRÁMIDE DE MASLOW 


lA 


AMISTAD, INTIMIDAD 





ee SEGURIDAD, EMPLEO, SALUD 


ARQUETIPO Y PERSONALIDAD 


AO AY GUARDIÁN: PESE A SER UN SICARIO, TIENE 
CIERTOS LÍMITES. SE OPONE A SNS DESPUÉS 
AA AAA ASS AAA AMENA 


» APERTURA: SERIO, PROFESIONAL. SEPARA COMPLETAMENTE EL 
TRABAJO DE SU VIDA COTIDIANA. NO SE JUNTA CON INDESEABLES EN 
SOMA 


» CONCIENCIA: SABE QUE LO QUE HACE NO ES CORRECTO. SU CONCIENCIA 
AIN NATI lO 


SANAR SINN IS AN NS 
NECESARIO. SABE QUE LOS SICARIOS PROFESIONALES SON DECIDIDOS. 


» AMABILIDAD: SABE RECTIFICAR Y REDIMIRSE. NO LE IMPORTA AYUDAR A 
URETA ONDAS ToDo) 


» ESTABILIDAD EMOCIONAL: SENSIBLE CON LOS SUYOS. PESE A QUE EN SU 
TRABAJO ES MUY POCO EXPRESIVO, ES UNA BUENA PERSONA CON LOS 
DE SU ENTORNO. 


eS 
03 Le. 
US 7 1] 
ae ve En 
3 a ES L 
z q 
7 á 
AR q. 
E Br E 
y” Er 5 
E PAS 
A Ed NT 
dl PE ES 
y p _h 
La PA 
ATA 
8 * a 
” ” A. 
ds 
i pS b 
P 
po " , > 
A " 
EN / > a 
“be As 
e ye 7 K E 
LA 
En y 


4 / 
px 
Ñ 
y AS 
i A 
¿Y 
E 
E 
YES 
y 
pS 
+ 
de 
Ud 
Ge 
Peas 
ye 
de 


CUERPO 


LISTA DE PISTAS AMISTAD - DOMINIO 


Tono: 
Medio 


Volumen: 
Medio 





(GESTICULACIÓN) 


HOSTIL INDIFERENTE DOMINANTE SUMISO 


Tono: Tono: Tono: Tono: 
Grave / Muy Grave Medio Medio / Grave Medio 
Volumen: Volumen: Volumen: Volumen: 

Alto Medio Medio Medio 














DATOS 


> DESCRIPCIÓN: ADULTO. TRANQUILO. SICARIO 
ADN DN EUA IA 


SADA No 
SOI AI EAS 


» ESTEREOTIPO: HOMBRE TRANQUILO Y APACIBLE 
NANA ERA INSI O 


INIA 


SEGURIDAD, EMPLEO, SALUD 


SUPERVIVENCIA, DESCANSO 





ARQUETIPO Y PERSONALIDAD 


TINTAS AIN OA SON 
ES LA RAZÓN DE TODOS LOS PROBLEMAS AMI 
SAUNA OA IN UN 


IIA IS CONVERSACIÓN CON 
ALGÚN DESCONOCIDO SI LE CAUSA BUENA IMPRESIÓN. 


> CONCIENCIA: INTENTA REDIMIRSE DE SU PASADO DÍA A DÍA. ES 
CONSCIENTE DE LO QUE SUPONE QUITARLE LA VIDA A ALGUIEN. 


SANA III INES 
NAAA RN 


> AMABILIDAD: MUY ATENTO Y COMPRENSIVO CON LOS DEMÁS. SIENTE QUE 
TIENE UNA DEUDA QUE SALDAR CON LA SOCIEDAD. 


ARANA NI ANNAN EII ED O NETA 
MAINE O EAS NN 
AN ON MO 


LISTA DE PISTAS AMISTAD - DOMINIO 


CUERPO 


Medio 


Volumen: 
Medio 


(GESTICULACIÓN) 


HOSTIL 
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INDIFERENTE 


Y 
ll 


Tono: 
Medio 


Tono: 
Medio / Grave 


Volumen: 
Bajo 


Volumen: 
Medio / Alto 


DOMINANTE 


Tono: 
Medio / Grave 


Volumen: 
Medio / Alto 


SUMISO 


al "e. 
a de 


j 


ld 
Ve 


Tono: 
Medio / Grave 


Volumen: 
Bajo 








SOPHIE 





DATOS 


> DESCRIPCIÓN: ADULTA. POLICÍA. TIENE UN 
AMOR INCONDICIONAL POR SU PROFESIÓN. 


SAS DATA 
>» PERSONALIDAD: DURA (60%), HEROICA (40%). 
AAN SAA OO 


CON SU TRABAJO. ANTEPONE EL DEBER FRENTE 
A CUALQUIER OTRA COSA. 


PIRÁMIDE DE MASLOW 






AUTORRECONOCIMIENTO 


MORAL, SEGURIDAD, EMPLEO 


ARQUETIPO Y PERSONALIDAD 


AO IAN AD 1: 
SSA A Nas 
DANOS AA 


SINATRA NEAR 
NIN 


> CONCIENCIA: MORALMENTE ESTRICTA. SIEMPRE ACTÚA EN FUNCIÓN A LO 
WMA eN o) 


SINN DANNA DEI EAN 
SERIA CON EL RESTO DE LAS PERSONAS. 


> AMABILIDAD: PERMISIVA. OFRECE LA OPORTUNIDAD DE RENDICIÓN 
ANTES DE ABRIR FUEGO. 


SN ANAIS NN 
TAO OEA ASA NAO alo 
SU CARÁCTER. 


LISTA DE PISTAS AMISTAD - DOMINIO 
(GESTICULACION) 


CARA 


METTTS AMISTOSA HOSTIL INDIFERENTE | DOMINANTE SUMISA 
| Pa] y a | | 2 = 


j , 
| a PU 
1 


W Eu PS 1 


CUERPO Y ; 6) 


Tono: Tono: Tono: Tono: Tono: 
Agudo Agudo Medio Medio / Grave Agudo 


Volumen: Volumen: Volumen: Volumen: Volumen: 
Medio / Alto Alto / Muy Alto Medio Alto Bajo / Medio 








DATOS 


> DESCRIPCIÓN: ADULTO. MADURO. EX-SICARIO E 
INQUILINO JUNTO ADAM Y NOAH. 


SADA INE AO INES 
NOTA 


»> PERSONALIDAD: DURO (75%), HEROICO (25%). 
» ESTEREOTIPO: ADULTO RETIRADO DEL MUNDO 


NANA NTE LOS 
JAIR INTA NIN O) 


PIRÁMIDE DE MASLOW 






SEGURIDAD, PROPIEDAD PRIVADA 


ALIMENTACIÓN, DESCANSO 


ARQUETIPO Y PERSONALIDAD 


AO AY GUARDIÁN: FURIOSO POR LA SITUACIÓN. 
NANA AA NN 
DARLE SU MERECIDO A LOS CULPABLES. 


SINN NENA AD 
SOLEDAD. SÓLO PASA EL TIEMPO CON SUS COMPAÑEROS DE VIVIENDA. 


AAA TAI OIE ARAN AAA UN NA 
TAIANA INS O AO IN 
AN AIN 


SANA NS ANA AENA NANO 
TATIANA AS 


> AMABILIDAD: LA JUSTA Y NECESARIA. SÓLO TIENDE LA MANO POR LA 
GENTE QUE VALE LA PENA. 


» ESTABILIDAD EMOCIONAL: IMPASIBLE. PESE A SABER QUE SU PASADO ES 
OSCURO, NO LE ATORMENTA DEMASIADO. 


| MS ANNIE NO) 
pt (GESTICULACIÓN) 


Joseph AMISTOSO HOSTIL INDIFERENTE | DOMINANTE SUMISO 


CUERPO 


Tono: Tono: Tono: Tono: Tono: 
Medio Muy Grave Medio Medio / Grave Medio 


Volumen: Volumen: Volumen: Volumen: Volumen: 
Bajo / Medio Alto Medio / Alto Medio Medio 
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DATOS 


> DESCRIPCIÓN: ADULTA. EX-SICARIA. 
INQUILINA JUNTO ADAM Y JOSEPH. 


SAID 
NOU 


OI ICI AMAIA 


» ESTEREOTIPO: MUJER MADURA Y SOLITARIA. 


CONVINCENTE Y EMPÁTICA. 


PIRÁMIDE DE MASLOW 


2 


RESPETO, ÉXITO 






SEGURIDAD, RECURSOS. SALUD 


ARQUETIPO Y PERSONALIDAD 


e MENTORA: PROCURARÁ CONTROLAR Y APACIGUAR LA 


SITUACIÓN, YA QUE TAMBIÉN FUE SICARIA EN SU DÍA Y 
NN MA ANO OS 
PERSONAJES. 


» APERTURA: LE CUESTA CONOCER GENTE NUEVA. SIENTE SUFICIENTE 
INEA DNA ANNE IN ERIN SA ES 
ACTUALES. 


» CONCIENCIA: ES CONSCIENTE DE LA CRUDEZA DE SU PASADO E 
INTENTA MIRAR HACIA ADELANTE Y PERDONARSE DÍA TRAS DÍA. 


> EXTROVERSIÓN: INTROVERTIDA PARA DESCONOCIDOS, SENTIMENTAL 
ARNESES 


SINN IAN NCAA EN VA] 
ENTENDER DIFERENTES PUNTOS DE VISTA Y SABER PONERSE EN EL 
UTN AN 07 YA 


SIN O AAA AA Ao 
CAMBIAR DE OPINIÓN DESPUÉS DE TOMAR ALGUNA DECISIÓN. 
CAPAZ DE AFRONTAR LOS PROBLEMAS CON FIRMEZA Y SEGURIDAD. 


CUERPO 


Tono: 
Agudo / Medio 


Volumen: 
Medio / Alto 


(GESTICULACIÓN) 


HOSTIL 


Medio / Grave 


Volumen: 
Alto 


INDIFERENTE 


Tono: 
Agudo / Medio 


Volumen: 
Bajo / Medio 


LISTA DE PISTAS AMISTAD - DOMINIO 


DOMINANTE 


SUMISA 


Tono: 
Agudo 


Volumen: 
Bajo / Medio 








CUADRO DE RELACIONES 


COLORES 


== NO MALO 







DOMINANTE 








APARTADO EXTROVERTIDO 


lO yla AMIGABLE 


INTROVERTIDO CONECTADO 


SUMISO 





RED DE PERSONAJES 


SEE ON 


1. 
eN AN ' 
a a q Y 


BUENO MALO 
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¡MUCHAS GRACIAS! 
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